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Nutzung / Funktionen

Das Dokument beschreibt die Méglichkeiten des Hopper-Managements, z. B. den Hopper mit Mlinzen zu
flllen, Minzen auszuzahlen, Minzen in die Cashbox leiten und die Anzahl der Mlinzen zu korrigieren.

Vorbereitende Schritte

Die Tlr in den Service-Modus 6ffnen
Zweimal den Button Zurick (<<) klicken
Den Button Inventory klicken.

Den Button Smart hopper klicken

pwnNH

Diese Darstellung des SMART HOPPER wird jetzt gezeigt.

Ausgabe: 26.03.2026 Seite 1 von 3



VendingUnit ~ V21 ~ hopper management

Technische Information
Konfiguration
Anforderungen

Bedienungsanleitung

Verwaltung der Minzen und Korrektur

Das Hopper-Management auf unterschiedliche Weise durchfihren. Dazu gehéren die Bestandsverwaltung
(Standard) und Korrektur. In der Verwaltung kénnen Minzen physisch bewegt werden, z.B. den Trichter mit
Mlnzen flullen, Mlnzen auszahlen lassen oder Minzen aus dem Trichter in die Geldkassette bewegen.
Spater kann der Lagerbestand (Anzahl) der Minzen geandert werden.Die Hopperverwaltung kann in zwei
Ansichten erfolgen: Stock Management (Standard) und Correction. In der ersten Ansicht werden die
Minzen physikalisch zugeordnet, z.B. Auszahlen oder in die Cashbox leiten. In der Ansicht Corrections
kénnen Korrekturen der Minzbestande vorgenommen werden.

Die Umschaltung der Seiten erfolgt Uber die Buttons Correction/Stock Management.<Bild einfigen>

Verwaltung der realen Minzen

Benutzeroberflache<Bild einflugen>

1. Umschalter zu der Seite Korrektur

2. Hopperleerung durchfihren

3. Umschalt-Button, um den Hopper mit Miinzen zu flllen

4. MUnzwert und Anzahl von Minzen mit diesem Nominalwert

5. Anzahl der Mlinzen verringern

6. Anzahl der Minzen erhéhen

7. Anzahl der Minzen wird in die Cashbox geleitet

8. Anzahl der Miinzen wird ausgezahlt

9. Alle Minzen werden in die Cashbox geleitet

10. Alle Minzen werden ausgezahlt (Komplettleerung)

Hopperleerung

Wenn der Button Move all to coinbox geklickt wird, dann wird der gesamte Hopperinhalt ausgezahlt.
Wenn trotzdem Munzen im Hopper verbleiben, gibt e seine Diskrepanz und es muss eine Korrektur erfolgen.
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Hopper Auffullen

Der Button Enable accepting money gestattet das Einzahlen von Minzen in den Hopper. Nachdem der
gewlinschte Betrag eingezahlt worden ist, wird der Button erneut gedriickt Disable accepting money.

Technischer Hintergrund

Bei gréfBeren Munzbestanden kann die Durchfihrung der Leerung auch mehrere Minuten in Anspruch
nehmen.

Wo finde ich ?

Funktionen

Tipps zum Arbeiten

</translate>
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